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1. INFORMACION GENERAL:

1.1 Nombre de la Asignatura . INGENIERIA DE LA PROGRAMACION
1.2 Codigo de la Asignatura : CIV-635
1.3 Numero de créditos : 04
1.4 Cardcter de la Asignatura : OBLIGATORIO
1.5  Ciclo Académico : VICICLO
1.6 Total de Horas : 05
1.6.1 : 03
1.6.2 02
1.7 Prerrequisito . Ninguno
1.8 Total de Semanas : 17 semanas

. SUMILLA
Introduccion a los métodos numéricos. Solucién de sistemas de Ecuaciones Lineales, Solucién de Ecuaciones no
lineales de una y més variables, aproximacion de funciones, diferenciacion e integracién numérica, solucién de
ecuaciones diferenciales ordinarias, solucién de ecuaciones diferenciales parciales

COMPETENCIAS DE LA CARRERA

Aplicar el pensamiento creativo, el pensamiento critico, soluciona problemas y toma decisiones, a través de la
comprension de la informacion, la indagacién y experimentacion y el juicio critico de los diferentes estructuras de la
programacion en MATLAB, asi como herramientas de que proporciona este lenguaje de programacion.

. COMPETENCIAS DEL CURSO

Resolver la formula matematica de los problemas de ingenieria, calculando con precisidn requerida los valores de
las variables del problema, mediante la implementacion de los métodos numéricos usando software adecuado.

UNIDADES DE APRENDIZAJE
UNIDAD TEMATICA 1: Matlab en el modo interactivo

Logros de la Unidad: Utiliza los comandos del lenguaje de programacion Matlab en el modo interactivo para la
solucion de problemas matematicos.

o o CONTENIDO o
N N CONTENIDO CONTENIDO %
Hora PROCEDIMENTAL
sem. tema CONCEPTUAL ACTITUDINAL Avance
-Entorno del MatLab -Usa los menus del Puntualidad y trabajo en
2 1 |-Funciones basicas software. equipo
1 -Variables -Emplea los Participa en IZ
-Practicas de las comandos y cor)stru.cmon e 214
funci bési variables. aplicaciones del matlab. :
2 2 unciones basicas. -Usa las instrucciones
en el matlab.
2 2 3 |- Funciones -Usa las funciones -Valora los resultados del 14.28
2 4 matematicas en matematicas. software.
Matlab -Diferencia los resultados
del matlab.
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-Practicas funciones
matematicas.

+ Funciones que
realizan tareas

-Usa las funciones
que realizan tareas y

-Valora los resultados del
software.
-Diferencia los resultados

- Matrices y arreglos | Operadores de
3 2 5L Operadores arreglos. del matlab.
2 6 aritméticos de 21.68
arreglos
+Practicas de matrices
- Operadores -Usa los operadores | -Aplica adecuadamente
aritméticos de de matrices y clases | |os comandos.
2 7 matrices. de matrices.
4 - Clases de matrices. 28.82
2 8 | Practicas clases de
matrices.
-Matrices especiales -Aprovecha y -Valora los resultados del
en Matlab resuelve ejercicios de | software.
5 2 9 |- Funciones de funciones de -Diferencia los resultados 35.96
2 10 matrices. matrices. del matlab.
-Practicas funciones
de matrices.
6 PRIMERA EVALUACION PARCIAL

UNIDAD TEMATICA 2: Graficas en Matlab, sistemas de ecuaciones lineales y programacion.

Logros de la Unidad: Al concluir la unidad el alumno aplica los comandos de graficos del lenguaje de
programacion Matlab para la construccién de soluciones gréficas de diversos problemas matematicos y ademas
utiliza los comandos de las ecuaciones y sentencias de programacion para la solucién de problemas y programas

matematicos.
CONTENIDO
N° N° CONTENIDO CONTENIDO %
Hora PROCEDIMENTAL
sem. tema CONCEPTUAL ACTITUDINAL Avance
-Graficos en el Plano | -Usa graficos en el Puntualidad y trabajo
- Gréficos de plano. €en equipo
multiples curvas. -Emplea multiples Valorar la creacion de
7 2 1 graficos de curvas. gréficos en el lenguaje
2 2 -Précticas gréaficos en de programacion 41.3
el plano. matlab.
-Gréficas de -Usar graficos conel | -Aplica
Superficies Matlab utilizando los adecuadamente los
6 9 3 I ?réficasﬁggpeciales comandos especiales. | comandos especiales
e superficies. o 50.24
2 4 | practicas de araficos para construir graficas.
de superficie.
9 2 5 |- Sistemas de Empleae los Puntualidad y trabajo
2 6 ecuaciones lineales. comandos para en equipo 57.38
desarrollar las El alumno se integra a
-Préacticas ecuaciones | ecuaciones. los equipos de trabajo.
lineales.
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- Programacién -Usar los bucles y -Aplica
- Sentencia if. comandos para adecuadamente las
10 2 7 |- Sentencia While resolver programas estructuras de control )
2 g |-Practicas deIfy de aplicacion. para resolucion de 64.5
While. programas.
-Sentencia For. -Aprovecha -Aplica
- Bucles anidados. programas utilizando | adecuadamente los
" 9 9 I ;Jrrcehai\(/:(l)orr:1 de un los bucles anidados. bucles para resolucion s
2 10 |practicas de Fory de programas. '
archivos m.
12

SEGUNDA EVALUACION PARCIAL

UNIDAD TEMATICA 3: lintegracion numérica y ecuaciones diferenciales ordinarias

Logros de la Unidad: Al concluir la unidad el alumno disefia, construye, interpreta y utiliza las funciones de la
integracién numérica y ecuaciones diferenciales del Lenguaje de Programacion Matlab.

° ° CONTENIDO o
N N CONTENIDO CONTENIDO %
Hora PROCEDIMENTAL
sem. tema CONCEPTUAL ACTITUDINAL Avance
- Integracién numérica | -Usa las diferentes Puntualidad y trabajo
2 1 |- Métodos funciones y comandos | en equipo
13 -Précticas de de la integracion Inventa programas.
9 5 integracion numérica. | humérica. 78.8
- EDO de primer orden | -Usa las funciones de | -Aplica
) 3 |‘Método de Euler las ecuaciones adecuadamente los
14 diferenciales. comandos y funciones
2 4 - para resolucion de 85.94
-Practicas de los EDO o
gjercicios.
- EDO de segundo -Emplea las funciones | -Aplica
orden de las ecuaciones adecuadamente los
15 2 5 diferenciales. comandos y funciones
- ara resolucion de 93.08
2 g |Practicas de EDO de p. - v
ejercicios.
segundo orden.
- Método de Runge -Emplea las funciones | -Aplica
o 2 7 Kutta de las ecuaciones adecuadamente los
-Précticas de Runge diferenciales. comandos y funciones | 100.00
2 8 Kutta. para resolucion de
gjercicios.
1 TERCERA EVALUACION PARCIAL
18 EVALUACION COMPLEMENTARIA

6. METODOLOGIA
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1.

e En el desarrollo de la asignatura se hara uso de una metodologia teérico-practica en
donde se priorizara la aplicacion de los diferentes capitulos de la teoria, en resolucion de
ejercicios tipos.

e Para cada tema se desarrollara un proceso ensefianza aprendizaje considerando las
etapas de motivaciéon, donde el alumno entendera la importancia del tema;
profundizacion, donde el alumno adquirira, a partir de los conocimientos previos del tema
nuevos conocimientos; Retroalimentacion, donde se reforzaran los conocimientos
adquiridos sobre el tema; y evaluacién, donde se valorard la asimilaciéon de los
conocimientos y la efectividad de los métodos de ensefianza.

EVALUACION
La evaluacion de la asignatura considera los conocimientos tedricos y habilidades practicas.
Para que el estudiante sea evaluado debe registrar una asistencia no menor 70%.

Las evaluaciones tedricas seran tres; escritas, parciales, orales y de procesamiento.
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